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MiTek Création des panneaux et des couches

Création des panneaux et des couches

Ce document référence les différentes étapes pour créer le panneau ossature bois, générer ses
différentes de couches, et comment créer les pignons distinctivement des murs du RDC.

Scannez ce QR Code avec un smartphone pour visualiser le projet en photo via la plateforme MiTek 3D.
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Ossature bois

MiTek Création des panneaux et des couches

1 Création panneaux ossature

1.1 Créer l’enveloppe
Pour créer un panneau ossature, il faut construire les murs dans un premier temps.
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1.2 Créerl'ossature
Il faut ensuite, depuis les propriétés des murs, définir les composants des murs.
Mur A~
Composants des murs F
Interieur | Int.02 - Pare-vapeur + service + p | w |
Cssature | 4bx145 - Calepinage (145) | ~ |
Extérieur | Ext.01- 0SB (12) [~
Label Int.02 + 45145 + Bxt. 01
Retourner pour la production | Aucun
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Il est possible de choisir la combinaison de votre choix pour les couches intérieures et extérieures.
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1.3 Créer les pignons
Apres avoir monté les murs sous toiture, il faut créer les panneaux ossature.
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=i Tronguer/Btendre  Ctrl+T
(= Rotation
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4] Echelle
= Retourner
2 Monter le mur sous toiture
xf Oter profil haut du mur
@ Epure de pignon
’ WA Créer le panneau ossature
OC} %= Couper Ctrl+X
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3y Copier Ctrl+C
W Supprimer Del
% £4  Mettre au premier plan
94 Mettre 3 'arrigre plan
i = 7] Grouper
= Propriétés

Sélectionner les deux murs pignons, et les définir en « Pignon ossature » dans le menu des propriétés.
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Fanille
Type Mur ossature extgrieur |~
Nen structure] Mur ossalure extérieur
Mur ossature - intérieur
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ignon ossature
Mur ~
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Astuce : Il est possible d’intervertir les angles de murs facilement avec le raccourci Shift Roulette
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Résultat apres construction (F9)
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Pour séparer les pignons :

Il faut « scinder horizontalement a la hauteur souhaitée, en cliquant droit sur les deux pignons
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g = L" Scinder horizentalement Hauteur trapéze (2500): 2400_
| @ Quvrir la sélection 5
Répartition 1/Eiage
:_‘l %, Déconstruire Ctrl+Del ?
H - [ ErEEe
>§#l ITf/ Construire tous les composants
""rl & Ajustement auto Shift+F9
I_: Labellisation 3
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T;! sl Déplacer perpendiculairement
| J WP5 [ Copier perpendiculairement
- =i Trongquer/Etendre Ctrl+ T
(5> Rotation
() Figer 3
& Scinder horizontalement

Ensuite, redéfinir les murs initiaux en « Murs extérieurs ».

Type Pignon ossature v
Nersshiocee) Mur ossature extérieur
Mur ossature - intérieur

Niveard Pignon ossature
W6 a Mur =
¥ ¥ U T T ¥ ¥ T T ¥ ¥ ¥ T X
Composants des murs [V
- Intérieus
Label 46x220 + Ext02
Retourner pour la product [Avcun [ /]
Label ~
Label automatique 2
Label [Verctos ]
Positionnement global [
Position globale
Quantité ~
Nbtotal de pli simple: 1
Set de production __1 < .)
Référence &
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En reconstruisant ces murs (CTRL + F9) et en construisant les pignons (F9) ;
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1.4 Créer les couches
Sélectionner I'ensemble des murs, | Clic droit | Créer le panneau ossature.
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Déplacer Ctrl+M
Décalage

Trenquer/Etendre  Ctrl+T
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Echelle
Retourner

Epure de pignon

Créer le panneau ossature L\\S
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Créer la sabliere

Les murs sont maintenant construits aprés avoir sélectionné le label de départ.
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1.5 Options d’affichage

A I'aide de I'option d’affichage en vue 3D, on peut cacher les différentes couches.
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1.5.1 2D

Si nécessaire il est possible de masquer plusieurs couches dans la vue structure.

el _q}_ - N
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{45x145 €24

Sans masquer Masquer Bardage
1.5.2 3D
Exemple :
On peut venir cacher le bardage si besoin avec le raccourci F6.
Options d'affichage - 3D ? *
Etat d'affichage:
| =l @ 3 [ Défaut
"~
Type Visible Mode daffichage Texture Transparence
+ Pare vapeur O | Solide i | I
+ Pare pluie O | selide B v |
« Voile travaillant M Solide ~ © |
o Er e M Solide >~ M |
+ Lattage M Solige ~ © |
+ Isolation avec latiage M sdide v & |
+ Bardage % Sdide v M i
+ Encadrement Solide v = |
+ Panneau de fagade M Solide v o |
Sunnrimer le= mirs recminerts A s
Décalage de surface: 1mm Facteur d'échelle de I'aire de chargement ' 1
[ ok [ A |

Il suffit pour cela de cocher/décocher I'options Visible, ou bien jouer avec la transparence.

Bardage visible o
Bardage non-visible

© Copyright 2002-2021 MiTek Holdings, Inc. Tous droits réservés 7/9



A—

MiTek Création des panneaux et des couches

1.5.2.1 Vue simplifiée
Dans la vue en plan, toujours avec les options d’affichage F6, 2 modes de modélisation des couches sont
disponibles :
e « Coupe » modélisera les couches avec leurs formes et leurs textures une fois construites
e « Simplifié » modélisera uniquement les épaisseurs de couches, construites ou non.
Options d'affichage - Répartitio ? X
Etat d'affichage:
Hdo
Diéfaut
@ x|

F) Panneau ossature ~
Supprimer les murs recouverts
Montarts et linteats
[] Isolation dans l'ossature
Couches intérieures./extérieures
) Coupe
@ Simplifig
Ouvertures
Label
[F] Ligne de référence
[F] Paint dinsertion
Longueur non concordante
Voir marque
4 Mur
[F] Couches intérieures/extérieurss
Ligne de référence
[[] Sabligre

3 Strans de maintien

b

Bovuer

WP3 WP3

E&

Py Pay

Vue de coupe

Vue simplifié
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1.6 Modification de la vue de coupe
Dans une vue en coupe, s’il y a trop de détails, il est possible de simplifier les couches.

Options d'affichage - Structure ? *
Etat d'affichage:
= e
Défaut
[a X]
4[] Lignes d'exposition A

Légende des couleurs

[ Toit en arc de cercle

a Structure de répartition
COrigine
[[] Enveloppe
Tous les étages

4 Coupe du batiment

4 Mur

% Couches intérieures /extérieures
4 Coage de structure

[ Inclure paralléle

Couches intérieures /extérieures
Coupe d'un objst graphique 30
Coupe d'objet 3D fvirtusl)
Coupe d'objet BIM 3D

) Coupe face avant
< >

]

Dans « Mur » on peut faire apparaitre ou non les couches intérieure et/ou extérieure.
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Sans couche intérieure

Avec couche intérieure
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